Absolvenstska prace

Modelovani ve 3D programu
SketchUp

Dinh Tuan Nguyen
9.A
20. Kvétna 2018



UVOd..iiiii e str. 2
Navod na anticky sloup................str. 3
ZAVEN wcveieieeesie et se e str. 6
ZArOj€.eeuieceevieeeeeeeeee e str. 7



Uvod
Toto téma jsem si vybral, protoZze mé bavi pracovat s pocitacem.

Rad bych se naucil modelovat ve 3D programu, protoze s tim mam
velké plany do budoucnosti.



Navod na anticky sloup

1. Udélame si ¢tverec ve velikosti 100;100
a. Pomoci nastoje push/pull vytahneme do vysky 10

B Untitled - SketchUp Make 2017
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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2. Nastrojem polygon si vytvorime 12uhelnik o velikosti 45

' Untitled - SketchUp Make 2017
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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a. Pomoci nastroje 2 point arc udélame pualkruhy na hranach
12dhelniku o velikosti 5
b. Nastroje eraser (gumy) vymyzZeme hrany 12uhelniku

S Untitled - SketchUp Make 2017
File Edit View Camera Draw JTools Window Help
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3. Pomoci nastroje move presuneme obrazec doprostred kvadru
a. Pomoci nastroje tape measure najdeme stfed pomoci osy
b. Nyni nastrojem move klikneme do stfedu a prenesem na
stfed kvadru

B Untitled - SketchUp Make 2017
File Edit View Camera Draw Jools Window Help N
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(vSe oznacime tak, Ze vSe oznac¢ime z prava do leva)

4. Pomoci nastroje push/pull vytdhneme vznikly obraz do vysky
300

@ Untitled - SketchUp Make 2017

File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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5. Nyni si udélame stejny kvadr jako ten prvni
' Untitled - SketchUp Make 2017
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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6. Nyni kvadr presuneme nahoru télesa

@ Untitled - SketchUp Make 2017
File Edit View Camera Draw Tools Window Help
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7. A na zavér vse oznacime a udélame z toho jeden celek
a. Klikneme pravym a vybereme make a group
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Zaver

Pomoci programu SketchUp jsem se naucil modelovat télesa.
UZil jsem si praci, i kdyZz mé to trochu Stvalo, ale vSechno se podafrilo
casem. Doufam ze si s timto programem uvidim i v budoucnu.

Kdybych mél na vybér vybrat si znovu toto téma, hned bych do toho
Sel.



Zdroje

Program ke staZeni: https://www.sketchup.com/
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