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6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

* Kompetence k feseni probléma
* Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

zvoli vhodny a adekvatni nastroj pro zaznam textovych a
obrazovych informaci

zakladni programy OS

digitalni interpretace informace

I-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné algoritmy
pro feseni problému

zvladne sestavit bloky programu dle instrukci

blokové programovani

I-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro feseni problému

I-9-2-06 ovéfri spravnost postupu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

chape zakladni smysl algoritmizace

navrh jednoduchych algoritm

ovlada pocitac efektivné, bezpecné a s ohledem na zakladni
hygienické zasady

ergonomie pfi praci s pocitacem

zvlddne se pFipojit na vybrané webové portaly/servery a
orientuje se ve strukture

nastroje skolniho informacniho systému

internet jako zdroj informaci

vi, jak pouZit zakladni nastroje Skolniho informacéniho
systému

nastroje skolniho informacniho systému

pouziva plynule a efektivné klavesnici

ergonomie pfi praci s pocitacem

umi uchovat informaci v digitdIni podobé

organizace dat v paméti

poradi si s preskupenim dat v textové a grafické podobé

zakladni programy OS

rizné datové formaty

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Reeni problém0 a rozhodovaci dovednosti

Regeni béznych situaci, stavovych hlageni i nestandardniho chovani + Glohy, které je tieba fesit kombinované nebo postupné.

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Kreativita

Pocitac jako nastroj seberealizace a nabidka SirSiho rozvoje i volnoéasovych aktivit. Kresleni, modelovani, hudba, atd.

OSOBNOSTNI A SOCIALN{ VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace
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